
ORIENTEERING Domein Kiewit



ORIENTEERING
Leuk dat je wil oriëntatielopen in Hasselt! 
We hebben verschillende omlopen klaar staan die je kan wandelen of lopen, 
alleen of in groep en wanneer het jou het beste uitkomt!
Waar kan je starten?
Je kan deze oefeningen starten op het grasveld voor het herenhuis van natuurpunt te Kiewit.
Deze start is aangeduid met een paarse driehoek op de kaart. Er is geen markering van de start in het terrein.
De kaart
De kaart is getekend volgens de officiëel erkende oriëntatiesymbolen. 
De bovenkant van de kaart moet naar het Noorden gericht zijn als je je goed wil oriënteren.
Op elke kaart staat ook een kleine legende.
De controlepunten
De controlepunten zijn te herkennen aan de icoontjes (5 cm x 5 cm) die meestal op paaltjes zijn aangebracht, 
maar soms ook op gebouwen of andere voorwerpen.
Elk icoontje heeft 4 kenmerken: een kleur, een getal, een letter en een figuurtje.
In het sportcentrum Kiewit werden in totaal 66 plaatjes geplaatst!



Boggle : op zoek gaan naar letters op de controleposten.
Iedereen krijgt een kaart met postencirkels in een te volgen route.
In de linker kolom staan de icoontjes afgebeeld weliswaar zonder letter.
Bij deze oefeningen worden de posten achtereenvolgens aangedaan maar komen de letters van het woord niet in volgorde.
Het woord dient samengesteld te worden als een “boggle” of “scrabble”.
Het aantal postencirkels is exact gelijk aan het aantal icoontjes in de linker kolom en is tevens het aantal letters van een woord dat
gevormd dient te worden. De woordlengte varieert van 3 tot 7 letters.
Het te vormen woord is steeds een sport.

Benodigdheden:
Kaart, stift om de letters te noteren, een schrijfplankje (is aangeraden).
Oplossing:
De oplossingen zijn te bekomen via de link op de website
Aantal oefenvarianten: woorden met 3 letters tot 7 letters in functie van de leeftijd van de deelnemende groep.



Rommel in de stal/zoo :
Dit is een oefening waarbij één post (cirkel) minder is aangeduid als er icoontjes in de linker kolom staan.
Alle gebruikte icoontjes komen dus uit één verzameling dieren, muziekinstrumenten, sporten….

De ontbrekende controlepost = het overtollige icoontje is het dier dat nog niet terug gekeerd is naar hun kooi/stal.

Er wordt niets genoteerd. De deelnemers dienen de dieren die men tegenkomt te memoriseren en het ontbrekende dier te 
benoemen. Idem voor de muziekinstrumenten, de sporten…

Benodigdheden:
Kaart.

Oplossing:
Per oefening is het antwoord het dier op het overtollig icoontje.

De oplossingen zijn te bekomen via de link op de website



Vier-op-een-rij.

Iedereen krijgt een kaart met enkel postencirkels (zonder volgnummers). In totaal zijn er 16 
cirkels op de kaart. Iedereen krijgt een scoreblad met een rooster van 4 op 4 waarop 
getallen ingevuld zijn. 
De deelnemers gaan op zoek naar de controleposten. Op de icoontjes staat een getal en een 
letter. Ze noteren, ter controle, de letter in het vak bij het bijhorende getal in het rooster.
Zodra men 4 getallen op een rij (horizontaal/verticaal/diagonaal) heeft, keert men terug 
naar de starplaats. De begeleider controleert de letters. De deelnemer die als eerste een 
correcte vier-op-een-rij heeft wint. 
Benodigdheden:
Kaart, het scoreblad, stift, een schrijfplankje (aangeraden)
Oplossing:
Per oefening is er een scoreblad waarbij de letters zijn ingevuld. 
De oplossingen zijn te bekomen via de link op de website

Bijkomende info:
 

1. Bij deze oefeningen worden de icoontjes op de kaart
voorgesteld zonder letter en getal, maar

wel met kleur en tekening. Dit geeft de deelnemers een
extra bevestiging dat ze op 

de juiste locatie staan.
 

2. Minimaal dient men dus 4 controleposten aan te doen. 
 

3. Alle deelnemers kunnen gelijktijdig starten, maar dan
wordt het eerste controlepunt

bij voorkeur door de begeleider aangeduid, zodat iedereen
naar een andere richting 

vertrekt.




















